DesignArt Oktatokozpont
1164 Budapest, Csokakd u. 25.
Tel:: 06(70)772-7449

Web: www.designart.hu
Email: oktatas@designart.hu

Programozas alapismeretek
(Object Pascal vagy C++)

Ora Tartalom Ora tipusa'
1. Algoritmus, specifikacid E
2. Elemi adattipusok + szdveg E
3. Konstans, tipus, valtoz6 E
4. Vezérlési szerkezetek, algoritmusleird eszkdzok E
5. Vezérlési szerkezetek Object Pascalban, C++-ban, standard GY

input/output hasznalat
6. Osszetett adattipusok 1: tdémb GY
7. Véletlenszam-generalas, matematikai fuiggvények GY
8. Programozasi tételek 1: Sorozatszamitas GY
9. Programozasi tételek 2: Megszamlalas GY

10. Programozasi tételek 3: Eldontés GY
11. Programozasi tételek 4: Kivalasztas GY
12. Programozasi tételek 5: Linearis keresés GY
13. Programozasi tételek 6: Szélsbérték-kivalasztas GY
14. Programozasi tételek gyakorlasa GY
15. Osszetett adattipusok 2: Rekord GY
16. Programozasi tételek gyakorlasa rekorddal GY
17. Eljaras és fuggvény, lokalis és globalis valtozok, E

paraméterezeés

18. Eljaras és fuggveény gyakorlas, szovegkezelés GY
19. Allomanykezelés E
20. Tipusos fajlok hasznalata GY
21. Szoveges fajlok hasznalata GY
22. Fajlok kézvetlen feldolgozasa GY
23. Programozasi tételek fajlokra GY
24, Osszetett adattipusok 3: Halmaz GY
25. A felsorolas tipus hasznalata GY
26. Matrixok kezelése GY

1 E - Elmélet, GY — Gyakorlat
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Ora Tartalom Ora tipusa
27. Programozasi tételek matrixokra GY
28. Logaritmikus keresés GY
29. Rendezések E
32. Rendezések gyakorlasa GY
31. Dinamikus programozasi alapok (mutatd) E
32. Mutaték hasznalata GY
33. Osszetett adattipusok 4: Lista GY
34. Osszetett adattipusok 5: Verem, Sor GY
35. Kivételkezelés GY
36. Unit vagy header készitése GY
37. Objektumorientalt programozas alapjai E
38. A Borland Delphi 6 illetve a MS Visual C++ kdrnyezet GY
39. Beépitett objektumok 1: Egyszerl szovegbevitel és -kiiras GY
40. Beépitett objektumok 2: Menu GY
41. Beépitett objektumok 3: Dialégusablakok GY
42. Beépitett objektumok 4: Eszkoztar GY
43. Beépitett objektumok 5: Allapotsor GY
44. Beépitett objektumok 6: Grafikai objektumok GY
45. Sajat objektum készitése GY
46. Oroklédés E
47. Egyszerl program készitése: szotar GY
48. Egyszerl program készitése: szotar GY
49. Egyszerl program készitése: szotar GY
50. Egyszerl program készitése: szotar GY
Elméleti 6rak: 10
Gyakorlati 6rak: 40




